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Положение о проведении квест-игры «Башня» 

 в рамках XIV международного молодежного промышленного форума 

«Инженеры будущего 2026» (далее – Форум) 

1. Общие положения 

Настоящее Положение определяет порядок проведения квест-игры «Башня» 

(далее – Квест-игра) и условия участия в Квест-игре. Квест-игра «Башня» –

командная игра представляет собой динамичное соревнование по станциям, и 

направлена на комплексное развитие участников, сочетая физические, 

интеллектуальные и творческие задачи. Мероприятие построено на принципах 

коллективного взаимодействия. 

2. Цели и задачи 

2.1. Цель: 

Формирование у участников навыков эффективного коллективного 

взаимодействия и стратегического планирования при решении нестандартных задач 

в условиях ограниченного времени. 

2.2. Задачи: 

- Создание условий для развития у участников способности к распределению 

ролей, взаимопомощи и координации действий внутри команды при выполнении 

разнородных заданий; 

- Стимулирование стратегического мышления участников, поскольку 

результативность на промежуточных этапах (станциях) напрямую влияет на 

итоговый результат команды — высоту построенной конструкции на финальном 

этапе. 

3. Порядок участия в Квест-игре 

3.1. Количество: 50 участников, распределенных на 10 команд по 5 человек. 

Дата проведения мероприятия: 30.06.2026 г. В связи с погодными условиями 

организатор оставляет за собой право менять дату и место проведения мероприятия. 

3.2. Условия участия: 

Участником мероприятия может стать только официальный участник Форума. 

Всем желающим необходимо заполнить заявку (Приложение 1). Заявки 

подаются 1 представителем от команды в Дирекцию Форума во время жеребьевки  

24 июня 2026 г. до 12.00 (мск).  

Итоговый состав команд рейтинговых мероприятий утверждается на 

площадке форума по результатам жеребьевки. Заявка (Приложение 1) 

недействительна без результатов жеребьевки. 
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4. Порядок проведения 

4.1. Структура игры: 

На каждой станции команда выполняет комплекс испытаний, направленных на 

проверку различных навыков: ловкости и координации движений, интеллектуальных 

способностей, скорости реакции и принятия решений, а также смекалки и 

нестандартного мышления.  

4.2. Порядок проведения и подведения результатов: 

За успешное прохождение каждого испытания команда получает определѐнное 

количество игровых элементов – составных частей конструктора типа «Дженга». 

Результативность на каждой станции напрямую влияет на итоговый потенциал 

команды. Финальный этап игры является кульминационным и организуется на 

последней, десятой станции, куда одновременно прибывают все команды после 

завершения маршрута. Здесь участники используют заработанные на предыдущих 

этапах части «Дженги» для строительства башни. Побеждает команда, которой 

удалось возвести наиболее высокую и устойчивую конструкцию. 

4.3. Финал: команды, которые возвели наиболее высокую и устойчивую 

конструкцию. 

4.4. Общая продолжительность Квест-игры – 2 часа.  

4.5. Использование мобильных устройств и внешних источников информации 

запрещено, только если это требуется по условиям игры. За нарушение правил 

команда может быть дисквалифицирована. 

5. Критерии оценки и награды 

5.1. Победителями станут 3 команды (1, 2, 3 место), которые возведут 

наиболее высокую башню, которая простоит не менее 30 секунд на специально 

выделенном месте.  

В случае, если по завершении финального этапа несколько команд выстроят 

башни одинаковой высоты, которые сохранят устойчивое положение в течение 30 

секунд, организатор оставляет за собой право увеличить количество призовых мест. 

 5.2. Баллы участникам команд – победителей начисляются в соответствии с 

положение о рейтинговой оценке участников Форума (раздел 3 Положения). 

Командам, занявшим 1, 2 и 3 место, запланированы памятные подарки. 

6. Ответственность сторон 

6.1. Организатор обеспечивает безопасность и соблюдение регламента, а также 

оставляет за собой право вносить изменения в программу. 

6.2 Участники обязаны соблюдать технику безопасности и дисциплину. 

7. Заключительные положения 

7.1. Спорные вопросы решаются дирекцией форума.  
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Приложение №1  

К положению о проведении  

Квест-игры «Башня» 

 

 

 

Заявка на участие в квест-игре «Башня» 

 

Название команды: 

Состав участников ID участника. 

1.  1.  

2.  2.  

3.  3.  

4.  4.  

5.  5.  

 

 


